

Willkommen beim Tutorial für das Multi-IMG-Adding Tool; SPARK.

Hier zeige ich euch ein paar Eigenschaften von Spark, die hilfreich, besser und sogar schneller zu erledigen sind, als mit dem IMG Tool 2.0 und auch SAMI.

Hier ist eben die Legende der einzelnen Sachen:

M = Manuel ( Per Hand )

A = Automatisch

JA, bzw. NEIN = Antwort für Funktionen.

Mö. = Möglich

St. = Stufe ( Zwischen 1 – 5 . 1= KLEIN  & 5 = HOCH )

Funktionen:

	Funktionen:
	SPARK
	SAMI
	IMG TOOL 2.0

	Scripte & Addons…
	NEIN
	JA
	NEIN

	Multi-Add Funktion
	JA
	JA
	NEIN

	Backup Erstellung
	JA ( MANUEL)
	JA (AUTO.)
	JA (MANUEL)

	Überschreiben Mö.?
	JA (Beim einfügen)
	JA
	NEIN

	Komplizierrungs St.
	2
	3-4
	1

	Schwierigkeit (1-5)
	1
	3
	1


Fehler, Bugs, und Wichtiges:

SPARK:  Braucht Microsoft Netframework ( 1.1 oder höher ). Added mehrere Dateien gleichschnell ein wie bei dem IMG TOOL.
SAMI: Meistens Fehler beim Adden von mehreren Dateien ( z.B. Waffenpacks )

IMG TOOL:  Kann nur eine Datei gleichzeitig einfügen, ohne das diese ersetzt wird ( Datei befindet sich dann 2x im Archiv ).  Ist Langsam.
Nun zum eigentlichen Tutorial:
1. Downloade SPARK, genau hier:
http://gamestutorials.ga.funpic.de/SPARK.zip
2. Startet Spark, ihr müsstet dieses Bild kommen:[image: image1.jpg]Fil-—Edit— Actions —View-— Help-
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3.Oben gehst du nun auf FILE und dann OPEN, und dann öffnest du die GTA3.IMG oder eine andere IMG Datei.

Wenn du diese geöffnet hast kommt normal dieses Bild:
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Oben steht dann Import und dort kannst du dann deine Dateien importieren! Daneben ist Export, zum exportieren deiner Dateien!

4.

Nun wählst du deine Dateien ( du kannst mehrere auf einmal nehmen ).
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5. Nun klickst du auf öffnen und deine eingefügten Dateien sind drinnen![image: image4.jpg]» Spark [gta3.imal X
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Sie sind ganz unten mit dicker Schrift gekennzeichnet.

Nun nur noch saven und fertig!

BY MARIO
http://GTAtutoriale.gt.funpic.de



